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Tendéncia(s) Relevante(s)

O mundo Web esta cada vez mais presente na vida das pessoas, sendo este um grande meio de
comunicacao/informacado que permite comodidades que sem a Web nao seria possivel (Santos, 2009).

Segundo Zeldman (2007), o “Web Design é a criacdo de ambientes digitais que facilitam e
incentivam a atividade humana, reflete ou adapta-se a vontades individuais e conteludos; e muda
graciosamente ao longo do tempo enquanto mantém a sua identidade”. Neste sentido, o Web Design
consiste na criagdo de pdaginas web na perspetiva do utilizador. Esta atividade concilia as
competéncias técnicas e artisticas, para corresponder as exigéncias de um publico alvo (Santos, 2009).

O crescente interesse dos jovens pelas questdes ambientais, criou a necessidade de que a educacao
ambiental seja parte integrando da educacgao para a cidadania, assumindo uma posicao privilegiada
na promocao de atitudes e valores, assim como no desenvolvimento de competéncias indispensaveis
para responder aos varios desafios da sociedade do século XXI (Camara et. al, 2018). Com a
necessidade de envolver os alunos nestas tematicas, surgem diferentes projetos que abordem estas
questdes. Assim, o Eco-Escolas pretende encorajar acdes e reconhecer o trabalho de qualidade
desenvolvidas pela escola, no ambito da Educacdo Ambiental para a Sustentabilidade (Eco-Escolas,
2022).

O Eco-Escola é um programa internacional da “Foundation for Environmental Education”, que foi

desenvolvido em Portugal desde 1996 pela ABAE - Educacao Ambiental < v %
para a Sustentabilidade. Este é um programa que que para alem do *"“ V&“‘

apoio das pessoas e Instituicdes da Comissao Nacional, também tem
varias parcerias municipais e apoios especificos de mecenas para
algumas atividades. Este projeto também proporciona formacgoes,

metodologias, materiais pedagdgicos, apoios e enquadramento ao

Eco-Escolas

Figura 1 - Logotipo Eco-Escolas

trabalho desenvolvido pela escola (Eco-Escolas, 2022).
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Deste modo, o presente cenario de aprendizagem, pretende dotar os alunos da capacidade de
comunicar através da criacao de paginas web, envolvendo os alunos na criacdo de um site para o

projeto escola Eco-Escolas.

Breve descricao

O cendrio de aprendizagem, intitulado de “Sou um WebDesigner”, foi concebido para a disciplina

de Tecnologias de Informacao e Comunicacao (TIC), do 8.° ano do Ensino Basico, nomeadamente para
a turma 8.° B do Agrupamento de Escolas D. Antdnio de Ataide na Castanheira do Ribatejo.

Pretende-se com este cendrio que o aluno desenvolva diferentes competéncias, enunciadas no
PASEOQ, como: Linguagens e textos; Informagdo e comunicagao; Raciocinio e resolucao de problemas;
Pensamento critico e pensamento criativo; Relacionamento interpessoal; Desenvolvimento pessoal e
autonomia; Bem-estar, salde e ambiente; Sensibilidade estética e artistica; Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico. O desenvolvimento de competéncias serd adquirido através da criacao de um web site
para o projeto Eco-Escolas, articulando com os conteiddos da disciplina de Cidadania e
Desenvolvimento, no ambito da Educacao Ambiental para a Sustentabilidade.

Com este cendrio pretende-se que os alunos adquiram as competéncias necessarias da disciplina
de TIC, contribuindo também para o projeto existente no Agrupamento. O envolvimento dos alunos
neste projeto pretende proporcionar uma consciencializacdao para as questées ambientais e de
sustentabilidade.

Numa fase inicial, os alunos devem explorar a ferramenta de criacao de paginas web,
individualmente. Depois de conhecerem o seu funcionamento, os alunos passardo para a realizacdao
do projeto, através de trabalho colaborativo (em grupos de 3 a 4 elementos). Neste caso, sdo
desafiados a participar como agentes ativos da sua educacgao, agindo e interagindo com os colegas de
forma colaborativa, permitindo um papel ativo dos alunos na concecao do site Eco-Escolas.

Neste trabalho colaborativo, os alunos desenvolverao diferentes pdaginas, dentro de um unico
website: Eco-Escolas do Agrupamento de Escolas D. Anténio de Ataide. Cada grupo terd a
responsabilidade de construir as paginas decididas no inicio do projeto, cabendo ao professor orientar

os diferentes grupos na fase de concecao do produto.

Objetivos de Aprendizagem

O cenario pretende que os alunos atinjam diferentes objetivos de aprendizagem. Estes objetivos

de aprendizagem vao ao encontro das Aprendizagens Essenciais da Disciplina de TIC do 8.° ano, assim

como o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria.
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Para definir os objetivos de aprendizagem para o cenario, foi utilizada a Taxonomia de Bloom, uma
vez que é um modelo que permite classificar o grau de aprendizagem que se espera que os alunos
alcancem (Masapanta-Carrién & Velazquez-lturbide, 2017).

A Taxonomia de Bloom, foi publicada em 1956, onde o autor classificava as formas e niveis de
aprendizagem com base nos processos cognitivos em que os alunos se envolvem quando aprendem.
Em 2001, Anderson e Krathwohl, realizaram mudancas estruturais na taxonomia original de Bloom.
Anderson considerou duas dimensdes na taxonomia, sendo estas duas dimensdes o conhecimento
(ou o tipo de conhecimento a ser aprendido) e o processo cognitivo (ou 0s processos cognitivos a
serem usados na aquisicdao de conhecimentos) (Darwazeh & Branch, 2015). O seguinte esquema

apresenta a Taxonomia de Bloom revista, no dominio cognitivo:

Bloom’s Taxonomy

Produce new or original work
CREATE Design, assemble, construct, conjecture, develop, formulate, author, investigate

Justify a stand or decision
EVALUATE Appraise, argue, defend, judge, select, support, value, critique, weigh

Draw connections among ideas
differentiate, organise, relate, compare, contrast, distinguish, examine,

ANALYSE expertiment, question, test
Use information in new situation
APPLY Execute, implement, solve, use, demonstrate, interpret, operate,
schedule, sketch
Explain ideas or concepts
UNDERSTAND Classify, discribe, discuss, explain, identify, locate, recognize,
report, select, translate
REMEMBER Recall facts and basic concepts
define duplicate, list, memorise, repeat, state

Figura 2 — Taxonomia de Bloom revista (Valamis, 2022)

Com base na taxonomia de Bloom revista, foram pensados objetivos que no final o aluno deve ser
capaz de:
e Reconhecer as diferentes etapas de criacao de websites;
e Recordar as recomendacdes relativas a acessibilidade, no ambito da criacao e da publicacao de
conteudos digitais,
 Compreender:
¢ |dentificar elementos do ambiente de trabalho de uma ferramenta de criacao de websites;
e Examinar ferramentas para criacao de websites;

e Conhecer caracteristicas fundamentais de web design (layout, cores, fontes, formas, imagens);
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e Compreender as recomendacdes relativas a acessibilidade, no ambito da criacdo e da
publicacdo de conteudos digitais;
e Conhecer comportamentos que visam a protecao da privacidade;

Explorar as funcionalidades de software dedicadas a criacao de paginas web;

e Produzir artefactos digitais criativos, de forma auténoma e responsavel, e de acordo com o
projeto desenhado;

¢ Interligar os diversos elementos multimédia (video, imagem, som e texto).

e Aplicar os conhecimentos de web design;

e Produzir diferentes paginas web;

Importar imagens, videos e outros elementos multimédia para o software de criacao de
paginas web;
Analisar:
e Analisar os conteudos das paginas web;
e Debater sobre o trabalho desenvolvido pelos outros grupos;
e Comparar bons e maus exemplos de paginas web;
e Refletir sobre o trabalho desenvolvido;
Avaliar:
e Avaliar o trabalho realizado;
e Selecionar informacgdes pertinentes para o site;
e Apreciar o trabalho desenvolvido pelos outros grupos;

e Criar um website;

Planear a criacdo de um website em abordagem de projeto.

Adicionar textos;

Adicionar conteudos multimédia (video, imagem, som, textos, etc.);

Publicar online, um website;

Papel dos Alunos

No presente cendrio de aprendizagem os alunos assumem um papel ativo, sendo estes os principais
agentes no processo de ensino-aprendizagem.
Numa primeira fase do cenario, os alunos individualmente, deverao criar e experimentar um

modelo na ferramenta de criacao de paginas Web (Wix). Neste primeiro contacto com o software de
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criacao de paginas web, os alunos criam uma pagina de exemplo, experienciando as diferentes etapas
de criacao de websites, assim como parametrizacao do mesmo.

Ap6s exploracao individual, os alunos em grupos de 3 a 4 elementos, devem propor um modelo
gue melhor se adequa, para o website do projeto Eco-Escolas. Em votacao, os diferentes alunos devem
decidir a melhor estrutura e essa sera utilizada no projeto final.

Em pequenos grupos, mantendo os 3 a 4 elementos, os alunos assumem o papel de web designer
e serao divididos de forma igualitdria, pelos diferentes menus/pdginas. Esta divisdao de funcdes,
permite aos alunos compreender a importancia do trabalho colaborativo e em equipa. Assim como a
finalizacdo do website, entreajudando-se os alunos nas diferentes etapas do projeto.

Os alunos participardo em todo o processo criativo da construcdao de um website, sendo um
trabalho de equipa e articulacdo entre estas. Neste sentido, os alunos estdo envolvidos nas suas

aprendizagens, refletindo sobre a importancia da sua contribuicao no projeto final.

Os alunos e as competéncias do Séc. XXI

As diferentes Areas de Competéncias, combinam conhecimentos, capacidade e atitudes, que
permitem uma efetiva acado humana em contextos diversificados. Assim, a criacdo de paginas web,
utilizando uma metodologia de aprendizagem baseada em projetos, permite aos alunos o
desenvolvimento, de uma forma geral, as Areas de Competéncia definidas no Perfil dos Alunos a Saida
da Escolaridade Obrigatéria - PASEO (Despacho n.°c 6478/2017, 26 de julho):

A) Linguagens e textos;

B) Informacao e Comunicacao;

C) Raciocinio e resolucdo de problemas;

D) Pensamento critico;

E
F

Relacionamento interpessoal;

~—  ~—

(
(
(
(
(
(F) Desenvolvimento pessoal e autonomia;
(H) Sensibilidade estética e artistica;
(I) Saber cientifico, técnico e tecnolégico.

A evolucao das competéncias nos alunos, permite-lhes intervir na vida e histéria dos individuos e
das sociedades, tomando decisdes livres e fundamentadas sobre questdes naturais, sociais e éticas, e
dispor de uma capacidade de participacao civica, ativa, consciente e responsavel. Assim, as diferentes

areas de competéncias serao trabalhadas nas diferentes fases do projeto.

Papel do Professor

O professor numa fase inicial do projeto tera o papel de orientar e promover a aprendizagem dos

alunos, assegurando que estes alcancem os objetivos propostos.
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Ainda nesta fase inicial, o professor, transmitird os conteidos necessarios para os alunos
construirem uma pdagina web. Nas diferentes tarefas a realizar posteriormente, o professor orientara
os alunos ao longo destas, dando constante feedback do seu trabalho e ajudando-os a ultrapassar as

suas dificuldades.

Que tipo de competéncias ira estas atividades promover em mim enquanto docente

de acordo com o UNESCO's ICT Competency Framework for Teachers

O cendrio de aprendizagem “Sou um Web Designer” ndo se limita a desenvolver competéncias nos
alunos, mas o préprio docente também desenvolver algumas competéncias. Assim, de acordo com
UNESCO's ICT Competency Framework for Teachers os professores contruem para promover

competéncias nas seguintes abordagens:

Knowledge Deepening (KD) - Aprofundamento de conhecimento
A abordagem de aprofundamento de conhecimentos visa permitir que os professores apliquem as
Tecnologias de Informagdao e Comunicacao (TIC) para melhorar o seu desempenho em todos os
aspetos da sua profissao, dentro do seu contexto. No ambito do ensino e aprendizagem, os
professores ajudarao os alunos a aplicar o conhecimento para resolver problemas complexos e de alta
prioridade que surgem em situacdes da vida real.
Dimensao 2 - Pedagogia
KD.3. a - Fomentar o raciocinio e a interacdo social dos alunos através da aprendizagem
baseada em projetos;
KD.3. b - Definir um problema da vida real como base para a aprendizagem baseada em
projetos;
KD. 3. d - Projetar atividades de aprendizagem destinadas a incentivar os alunos a raciocinar,
colaborar e, assim, resolver problemas da vida real.
KD. 3. e - Criar planos de aula e atividades de aprendizado que descrevam o aprendizado
baseado em projetos.
KD. 3. f- Aplicar planos de aula colaborativos e baseados em projetos, orientado os alunos para
a conclusdao bem-sucedida de seus projetos
Dimensao 3 - Aplicacao de competéncias digitais
KD.4. a - Utilizar softwares adequados a disciplina de TIC, com vistas a promover uma reflexao
de alto nivel por parte dos alunos;
Dimensao 5 - Organizacao e Administracao (Médulo 5)
KD.5. b - Implementar atividades de aprendizagem baseada em projetos num ambiente de

tecnologia avancada;

Technology Enhanced Learning @ Future Teacher Education Lab (PTDC/MHC-CED/0588/2014)| Pagina 6 de 12



OUUMEEES

S
WEBDESIGNER

Knowledge Creation (KC) — Criagao do Conhecimento
A abordagem de criacao do conhecimento destina-se a capacitar os professores a criar sociedades
de conhecimento para os alunos, seus colegas educadores e comunidade em geral. Esses professores
modela as melhores praticas e incentivam outros.
Dimensao 2 - Curriculo e avaliacao
KC.2. b - Orientar os alunos a fazer boas escolhas de TIC e adquirir as habilidades apropriadas
para pesquisar, gerir, analisar, avaliar e usar informacdes relacionadas ao curriculo;
KC.2. d - Orientar os alunos na utilizacao das TIC para que cumpram as normas curriculares
relacionadas com o desenvolvimento de competéncias de comunicacao e colaboracao;
Dimensao 3 - Pedagogia
KC.3. c - Ajudar os alunos a criar planos de projetos e atividades que os envolvam em
investigacdes colaborativas e de resolu¢ao de problemas;
KC.3. f - Incentivar os alunos a incluirem a producdao multimédia nos seus projetos, os quais
podem divulgar e difundir;
KC.3. e - Levar os alunos a refletirem sobre a sua prépria aprendizagem;
Dimensao 5 - Organizacao e Administracao
KC.5. b - Descrever a funcao e objetivo de ferramentas, usando-as para a criacao de atividades
e para uma continua aprendizagem e pensamento reflexivo.

UNESCO (2018)

Ferramentas e Recursos

Para o cendrio de aprendizagem, serao necessarios os seguintes recursos e ferramentas:
e Computador com ligacao a Internet para aceder a ferramenta Wix;
e Projetor, para projetar os conteudos técnico-cientificos, assim como eventuais duvidas/
informacgodes que sejam necessarias transmitir aos alunos;
e Guibes de trabalho, que ajudam os alunos na realizacao das diferentes tarefas;
e Plataforma Microsoft Teams como ferramenta de comunicagao e colaboracao;
e O Recurso Educativo Digital, como espaco de apoio a aprendizagem dos alunos;

Recurso Educativo Digital (RED)

Para a implementacao do projeto e as tarefas relacionadas, foi criado um Recurso Educativo Digital
(RED) que se encontra disponivel a qualquer momento e lugar, utilizando o seguinte url:

https://marioruijose2.wixsite.com/souumwebdesigner. Este RED tem os seguintes objetivos:

e Agregar os diferentes materiais de apoio as aulas, permitindo descarregar ficheiros e visualizar
os diferentes conteudos online/offline;
e Possibilitar a recolha de informacdo: questionarios das aulas, grelhas de observacao, rubricas

de avaliacao, entre outros;
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Pessoas e lugares

Pessoas:
e Coordenadora do projeto Eco-Escolas do Agrupamento de Escolas;
e Professora cooperante na supervisao na implementacao do cenario de aprendizagem;
e Professores orientadores do Instituto de Educacao e Faculdade de Ciéncias da Universidade de
Lisboa, no apoio e orientacao didatica e cientifica;

Lugar:
e Saladeaula;

Metodologias de Aprendizagem

A metodologia de aprendizagem utilizada no cendrio de aprendizagem sera uma aprendizagem

baseada em projetos ou Project Based Learning (PBL). Esta metodologia é uma estratégia de ensino e
aprendizagem que envolve os alunos em atividades complexas, adquirindo os alunos conhecimentos
e habilidades que serao trabalhadas por um determinado periodo de tempo para investigar e
responder a uma questao problema ou desafio. Para ajudar os professores a utilizar corretamente o
PBL, o PBLWorks (2023) criou um modelo abrangente com sete elementos essenciais do Design de
Projeto. No presente cenario de aprendizagem os alunos irdo passar por alguns elementos essenciais
do Design de projeto, nomeadamente nas seguintes questoes:

. Gold Standard PBL

O problema é a necessidade da criagcao de Seven Essential Project

. . Design Element
um website para o projeto Eco Escolas; esign Elements

) Os alunos poderao

colocam algumas questées que serao O]

necessarias para entendimento do projeto; = ﬁ
. A criagdo de um website .

para o projeto Eco Escolas envolve um EEOAARL’:'NG

» Key Knowledge
¢ Understanding
e Success Skills

contexto do mundo real;

. A escolha do tema
a utilizar no website, sera da
responsabilidade dos alunos; Critique

& Revision

e Reflexao: Na avaliacao intermédia, que sera

realizada na 6.° aula, permitira aos alunos e

Figura 3 — Sete elementos essenciais de
design de projeto (PBLWorks, 2023)
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aos professores refletir sobre as aprendizagens, a qualidade do trabalho, os obstaculos e
encontrar estratégias de superacao;
e Critica e Revisao: A critica dos colegas e professores, assim como o feedback, permitirao
melhorar os processos e produtos;
o Os alunos tornam o trabalho de projeto publico, compartilhando-o,
explicando-o ou apresentando-o para outras pessoas fora da sala de aula.
Na implementagao do presente cendrio de aprendizagem serdo utilizadas algumas estratégias como:
demostrar procedimentos a realizar na plataforma Wix; disponibilizar roteiros/guides orientadores;
aplicar, na pratica, através da posposta de atividades e projetos; fomentar o trabalho colaborativo em
grupo; proporcionar momentos de reflexao, partilha, discussao e avaliacdo presencialmente ou
através de ferramentas de comunicacao e colaboracdo; apresentacao e partilha de trabalhos de grupo

(Ledesma & Nunes 2022).

O cendrio de aprendizagem estd planificado para 10 aulas de 50 minutos (distribuidas

semanalmente em 50 minutos), e realiza-se entre o dia 7 de fevereiro a 9 de maio de 2023.

Numa fase inicial sera aplicada uma avaliacao diagndstica antes da intervencao. Esta terd o objetivo

de diagndstica, fazendo o ponto de situagao dos conhecimentos de um aluno. A finalidade deste tipo
de avaliacao serd orientar, uma vez que o diagndstico condiciona sempre o inicio de um processo
(Leitdao, 2014). Esta avaliagao ira recair sobre os conhecimentos dos alunos sobre o que é a Internet, o
que é um website, que tipos de Websites costumam visitar/navegar; se conhecem algumas
ferramentas de criacdo de websites ou se ja utilizaram alguma ferramenta para criar um website.
Assim, este diagnoéstico permitird saber se os alunos ja utilizaram alguma ferramenta e inclusive a
ferramenta Wix.

Depois sera realizada avaliacao formativa ao longo do cenario de aprendizagem, uma vez que a
avaliacao formativa tem sempre presente a relacao pedagdgica com o aluno, acompanhando o seu
percurso e adequando constantemente os métodos que o aluno precisa (Leitdo, 2014). Neste sentido,
em todas as aulas, serd realizado um quiz sobre os conteddos da aula, permitindo ao professor facilitar
a aprendizagem e adequar as estratégias para os alunos. Também no momento de apresentacao
intermédia do projeto, os alunos e professores através de uma grelha de observacao, irdo analisar as
diferentes paginas construidas até ao memento, dando feedback. A avaliacao formativa é importante,

uma vez que regula, reforca e corrige o percurso do aluno.
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Na ultima aula os alunos apresentam as diferentes pdginas construidas pelos grupos. Esta
apresentacao culminara numa avaliacao sumativa, através da utilizacdo de uma rubrica de avaliacao
de trabalho de projeto. A avaliacao sumativa é uma avaliagao retrospetiva e terminal, a sua funcao é
claramente a de certificar, verificando e qualificando o trabalho realizado pelos alunos.

Os instrumentos de avaliacdo serao os seguintes:

e Grelhas de observacao;
e Quizzes realizados nas aulas;
e Produto final;

e Apresentacao do produto final;

Narrativa do Cendrio de Aprendizagem

Titulo: Sou um Webdesigner

souuMm == _
WEBDESIGNER

As criancas e jovens do século XXI estao muito despertas para questdes de educacao ambiental
e sustentabilidade. Por esse motivo, surge e necessidade de criar projeto como o Eco-Escolas, que
sensibilizem os alunos sobre estas questdes, encorajando diferentes acbes e reconhecendo o
trabalho de qualidade existente na Escola, no ambito da Educacdo Ambienta para a
Sustentabilidade.

No ambito da disciplina de TIC, os alunos, ao longo de 10 aulas irdo realizar um projeto com o
titulo “Sou um webdesigner”. Como o nome do projeto indicia, este projeto tem o objetivo de os
alunos criarem um website, recorrendo a diferentes competéncias e habilidades de um
webdesigner. O resultado final deste projeto serda um website para o projeto Eco-Escolas do seu
Agrupamento de Escolas.

Nas duas primeiras aulas os alunos irdo contacto com a plataforma de criacao de websites — Wix.
Devem criar um site com um tema livre, passando por diferentes etapas da construcao de uma
pagina web no wix como: criar um site; inserir imagens e videos; alterar backgrounds, fontes, cores
e layouts; modificar paginas ja existentes; criar menus; etc. Este contacto com a plataforma permite

aos alunos ter uma atitude e decisdo consciente na préxima fase do projeto.
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Na segunda fase, os alunos iniciam o projeto da construcao de um website para o Eco-Escolas,
através de trabalho colaborativo (em grupos de 3 a 4 elementos). Nesta fase sao desafiados a
participar como agentes ativos na sua educacao, agindo e interagindo com os restantes elementos.

Numa fase intermédia, os alunos apresentam o trabalho realizado até ao momento, recebendo
feedback por parte dos colegas e professores. Este momento de debate permite refletir sobre o
caminho a seguir e estratégias e metodologias a melhorar para a concecao do projeto final.

O trabalho colaborativo serd realizado num unico website: Eco-Escolas do Agrupamento de
Escolas D. Anténio de Ataide. Os alunos assumem o papel de web designer e o professor de
administrador do site. Cabe a cada grupo a responsabilidade de construir as paginas decididas no
inicio do projeto, orientando o professor os diferentes grupos na fase de concec¢ao do produto.

O projeto terminard com uma apresentacao do website, mostrando o produto final desenvolvido

pela turma 8.°B da escola.

Este trabalho estad licenciado com uma Licenca Creative Commons - Atribuicao 4.0 Internacional.
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